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Количество часов:  в неделю  - 2 часа; всего за год  -  68 часов.

Учитель    -  Филатова Татьяна Николаевна

Планирование составлено на основе программы «Информатике и ИКТ» 

Используемый учебник: Угринович Н.Д. «Информатика и ИКТ» учебник для 9 класса., 2-е издание, Москва, Бином. Лаборатория знаний. 2010год.

Дополнительная литература.

1) Информатика 9 класс по учебнику Н.Д.Угриновича . Материалы для учителя. Издательство «Учитель», Волгоград. 2010г.

2)Информатика 9-11классы. Контрольные и самостоятельные работы по программированию.

      Издательство «Учитель», Волгоград.2009год.

Формы контроля:

	Вид контроля
	1 полугодие
	2 полугодие
	Год

	Контрольные работы
	1
	3
	4

	Тестирование
	1
	1
	2

	Практические работы
	15
	12
	27


                                             Пояснительная записка

Настоящая рабочая учебная программа базового курса «Информатика» для 9 класса II ступени обучения средней общеобразовательной школы составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным технологиям (базовый уровень) опубликованной в сборнике программ для общеобразовательных учреждений («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009).

Основной задачей курса является подготовка учащихся на уровне требований, предъявляемых Обязательным минимумом содержания образования по информатике.

Рабочая программа по информатике составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.). 

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

Тематическое планирование по информатике 9 класс. 
         2 часа в неделю, 70 часов в год.
Учебник: Н.Д. Угринович «Информатика и ИКТ» учебник для 9 класса, БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 

Учитель: Филатова Т.Н.
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во

часов
	Домашнее задание

	
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	15 ч
	

	1
	Кодирование графической информации
	1
	п. 1.1.1

Стр. 10

	2
	Пространственная дискретизация
	1
	п. 1.1.2

	3
	Растровые изображения на экране монитора
	1
	п. 1.1.3

Стр. 14-15

	4
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB. 
Пр. работа №1. Кодирование графической информации
	1
	Стр. 175-177

	5
	Растровая графика
	1
	п. 1.2

Стр. 21-22

	6
	Векторная графика
	1
	п. 1.2

Стр. 22-24

	7
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов
	1
	

	8
	Рисование графических примитивов в растровых  графических редакторах. 
Пр. работа № 2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1
	п. 1.3.1,

Стр.28-31

	9
	Инструменты рисования растровых графических редакторов
	1
	п. 1.3.2

	10
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. 
Пр. работа № 3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	п. 1.3.3

Стр. 32-35

Стр. 179-183

	11
	Редактирование изображений и рисунков. 
	1
	п. 1.3.4

Стр. 35-37

Стр.177-179

	12
	Растровая и векторная анимация. 
Пр. работа № 4. Анимация.
	1
	п. 1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188

	13
	Кодирование и обработка звуковой информации. 
Пр. работа № 5. кодирование и обработка звуковой информации
	1
	п. 1.5

Стр. 40-45

Стр. 188-191

	14
	Цифровое фото и  видео. 
Пр. работа № 6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу
	1
	п. 1.6

Стр. 45-49

Стр. 191-196

	15
	Контрольное тестирование
	1
	

	
	Кодирование и обработка текстовой информации
	10 ч
	

	16
	Кодирование текстовой информации. 
Пр. работа № 7. Кодирование текстовой информации
	1
	п. 2.1

Стр. 49-52

Стр.196-199

	17
	Ввод и редактирование документа. 
Пр. работа № 8. Вставка в документ формул
	1
	п. 2.2, 2.4

Стр. 52-54, 59-61

	18
	Сохранение и печать документов
	1
	п. 2.3

Стр.54-59

Стр. 199-201

	19
	Форматирование документа. 
	1
	п. 2.5.1, 

Стр. 61-66



	20
	Форматирование абзацев. 
Пр. работа № 9. Форматирование символов и абзацев 
	1
	п. 2.5.2 

Стр. 201-203

	21
	Нумерованные и маркированные списки. 
Пр. работа № 10. Создание и форматирование списков
	1
	п. 2.5.3

Стр. 66-67

Стр. 204-207

	22
	Таблицы. 
Пр. работа № 11. Вставка в документ таблицы, форматирование и заполнение данными
	1
	п.  2.6 

стр. 67-70

стр. 207-211

	23
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. 
Пр. работа № 12. Перевод текста с помощью компьютерного словаря
	1
	п. 2.7

Стр. 70-71

Стр. 211-212

	24
	Системы оптического распознавания документов. 
Пр. работа № 13. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа
	1
	п. 2.8

Стр. 71-74

Стр. 212-213

	25
	Контрольное тестирование
	1
	

	
	Кодирование и обработка числовой информации
	13 ч
	

	26
	Кодирование числовой информации
	1
	

	27
	Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	1
	п. 3.1.1

Стр. 75-80

Стр. 214-215

	28
	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	п. 3.1.2

Стр. 80-82

	29
	Двоичное кодирование чисел в компьютере. 
Пр. работа № 14. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора
	1
	п. 3.1.3

Стр. 82-84

	30
	Электронные таблицы
	1
	п. 3.2.1

Стр. 84-87

	31
	Основные типы и форматы данных
	1
	п. 3.2.2

Стр. 87-91

	32
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. 
Пр. работа № 15. Ссылки в электронных таблицах
	1
	п. 3.2.3 

Стр. 216-218

	33
	Встроенные функции. 
Пр. работа № 16. Создание таблиц значений в электронных таблицах
	1
	п. 3.2.4

Стр. 91-93

Стр. 218-220

	34
	Построение диаграмм и графиков. 
Пр. работа № 17. Создание диаграмм различных типов
	1
	п. 3.3

Стр. 93-97

Стр. 220-228

	35
	Базы данных в электронных таблицах
	1
	п. 3.4.1

Стр. 97-100

	35
	Представление базы данных в виде таблицы и формы
	1
	

	36
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. 
Пр. работа № 18. Сортировка и поиск данных в ЭТ
	1
	п. 3.4.2

Стр. 100-105

Стр. 228-232

	37
	Контрольное тестирование
	1
	

	
	Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования
	21 ч
	

	38
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	п. 4.1.1

Стр.105-108

	39
	Свойства алгоритма и его исполнители
	1
	

	40
	Блок-схемы алгоритмов
	1
	п. 4.1.2

Стр. 108

	41
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	п. 4.1.3

Стр. 109-113

	42
	Кодирование основных типов алгоритмических структур
	1
	

	43-44
	Линейный алгоритм
	2
	п. 4.2.1, 

	45
	Алгоритмическая структура «ветвление» и «выбор»
	1
	п. 4.2.2, 

Стр. 113-117

	46
	Пр. работа № 19. Проект «Калькулятор»
	1
	Стр. 242-246

	47
	Пр. работа № 20. Проект «Даты и время»
	1
	Стр. 249-252

	48-49
	Алгоритмическая структура «цикл»
	2
	п. 4.2.3

Стр. 117-119

	50
	Переменные: тип, имя, значение. 
	1
	п. 4..3, 

Стр. 119-124

	51
	Пр. работа № 21. Проект «Отметка»
	1
	Стр. 255-257

	52
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	п. 4.4

	53
	Пр. работа № 22. Проект «Коды символов»
	1
	Стр. 258-260

	54
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	п. 4.5

Стр. 124-128

	55
	Пр. работа № 23. Проект «Слово-перевертыш»
	1
	Стр. 261-263

	56
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	п. 4.6

Стр. 128-133

	57
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2008. 
Пр. работа № 24. Проект «Графический редактор»
	1
	п. 4.7

Стр. 133-138 

Стр. 263-267

	58
	Контрольное тестирование
	1
	

	
	Моделирование и формализация 
	9 ч
	

	59
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	п. 5.1

Стр. 138-142

	60
	Моделирование как метод познания. 
Пр. работа № 25. Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	п. 5.2.1

Стр. 142-145

	61
	Материальные и информационные модели
	1
	п. 5.2.2

Стр. 145-148

	62
	Формализация и визуализация моделей
	1
	п. 5.2.3

Стр. 148-152

	63
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
Пр. работа № 26. Проект «Графическое решение уравнений»
	1
	п. 5.3

Стр. 152-154

	64
	Построение и исследование физических моделей
	1
	п. 5.4

Стр. 154-157

Стр. 273-279

	65
	Приближенное решение уравнений
	1
	п. 5.5

Стр. 157

Стр. 279-283

	66
	Экспертные системы распознавания химических веществ. 
Пр. работа № 27. Проект «Распознавание удобрений»
	1
	п. 5.6

Стр. 157-161

Стр. 283-285

	67
	Информационные модели управления объектами
	1
	п. 5.7

Стр. 161-164

Стр. 286-291

	68

69-70
	Итоговое тестирование за год.

РЕЗЕРВ


	
	


